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Wirtualny terminal i konsola

Terminal

dawniej, przez terminal komputerowy rozumieliSmy urzadzenie,
ktore pozwalato uzytkownikowi na zdalne wykorzystanie mocy
obliczeniowej komputera, do ktérego potgczony byt terminal.

DziS pod pojeciem terminal rozumiemy emulacje terminala
sprzetowego, czyli wirtualny terminal udostepniany przez system
operacyjny, stuzacy uzytkownikowi do porozumiewania sie z
komputerem w trybie tekstowym
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Wirtualny terminal i konsola

Konsola

tak okreslano dawniej terminal, na ktorym pracowat administrator
systemu. DziS konsola podobnie jak terminale rowniez jest
emulowana (czyli istnieje tylko wirtualnie) w systemie. Kazdy
terminal zostaje konsolg po zalogowaniu sie do niego roota

Ciekawostka: do dzis istnieje
konwencja, ktora terminem
konsoli pozwala nazywac tylko
ten terminal, na  ktérym
zalogowany jest administrator
(root). Nie wszyscy uzytkownicy
znajq jednak etymologie tych
stow i dlatego uzywajgq ich
zamiennie
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Terminal wirtualny (1)

Podtaczanie terminali sprzetowych jest nadal mozliwe, Linux
bowiem obstuguje takie urzadzenia. W systemie Linux
terminal oznaczany jest skrotem tty pochodzacym od stowa
teletypewriter, oznaczajgcego dalekopis.

Terminale wirtualne dziatajg we wspotpracy z powiokg
systemowg, ktora pobiera wpisane przez uzytkownika w
terminalu dane, przetwarza je i wypisuje w terminalu wyniki
dziatania programéw lub wbudowanych polecen.

W systemach Linux wystarczy wpisac¢ w terminalu wirtualnym
(po zalogowaniu sie) nazwe zainstalowanej powtoki aby
rozpocza€ w niej prace.

Zmiany powtoki mozna dokonac niemal w kazdym momencie
pracy w terminalu wirtualnym
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Terminal wirtualny (2)

W systemach uniksowych terminal wirtualny traktowany jest
jak fizyczne urzadzenie wejscia-wyjscia. Posiada bowiem swoj
plik specjalny w katalogu /dev

Linux udostepnia uzytkownikowi kilka terminali wirtualnych,
pomiedzy ktéorymi moze sie przetacza¢ uzywajac
odpowiednich kombinacji klawiszy (o czym szerzej na
nastepnym slajdzie).

W katalogu |¢=v | znajdujq sie pliki ttyl, tty2, tty3, itd.
Odpowiadajgq one kolejnym terminalom wirtualnym.

Plik tty odpowiada biezgcemu terminalowi, na ktéorym w
danej chwili pracuje uzytkownik
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Terminal wirtualny (3)

Jesli uzytkownik aktualnie pracuje w srodowisku graficznym,
to na terminal wirtualny o danym numerze przetgczy go
kombinacja klawiszy [Ctrl]+[Alt]+[F<numer konsoli>]

Na przyktad kombinacja [Ctrl]+[Alt]+[F1] przetgcza na
pierwszy terminal wirtualny

Jesli uzytkownik pracuje aktualnie w srodowisku tekstowym,
to na terminal wirtualny o danym numerze przetqczy go
kombinacja klawiszy [Alt]+[F<numer konsoli>]
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Terminal wirtualny (4)

Aby rozpoczac prace na danej konsoli wirtualnej nalezy sie na
niej zalogowac.

Na kazdym terminalu wirtualnym moze zalogowac sie inny
uzytkownik.

Ten sam uzytkownik moze by¢ zalogowany na Kkilku
terminalach rownoczesnie.

Wszystkie utworzone w ten sposob sesje sg rownoczesnie
obstugiwane przez system operacyjny.
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Graphical User Interface

Graficzny interfejs uzytkownika (GUI)

czesto nazywany tez Srodowiskiem graficznym - okresla sposob
prezentowania informacji przez komputer oraz interakcji z
uzytkownikiem

System operacyjny pozbawiony srodowiska graficznego to system tekstowy.

Systemy komunikujace sie z uzyciem Srodowiska graficznego to systemy
graficzne.
Przyktadowe Srodowiska GUI:

GNOME - Linux/Unix

KDE - Linux/Unix Aero - Windows Vista/7
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Pseudoterminal

Korzystanie z terminali wirtualnych byto popularne
w czasach, gdy jeszcze nie stworzono srodowisk graficznych.

Dzisiaj, czesciej niz z terminali wirtualnych korzysta sie z
emulatorow wirtualnych terminali uruchamianych w oknach
programow srodowiska graficznego (nazywane sg wowczas
pseudoterminalami)

Pseudoterminal

Programowa emulacja terminala wirtualnego w Srodowisku
graficznym
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Graficzne emulatory terminal
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Graficzne emulatory terminali

Istnieje  kilka programdéw udostepniajacych emulacje
terminali wirtualnych w srodowisku graficznym, oto niektore
Z nich:

B xterm - standardowy emulator terminala dla XWindow,

B gnome-terminal - emulator terminala dla srodowiska
graficznego GNOME

®m konsole - emulator terminala srodowiska graficznego KDE
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Pamietacie, czy juz zapomnieliscie?
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B Jako system wielodostepny, pozwala na logowanie sie do
systemu kilku uzytkownikow w tym samym czasie, a kazdy
uzytkownik wspédtdziata z systemem poprzez swdj wiasny
terminal

B Linux jest systemem wielodostepnym
i wielozadaniowym.

B Jako system wielozadaniowy, pozwala
na wykonywanie kilku zadan (procesow)
w tym samym czasie - gdy jedno
zadanie jest wykonywane, mozna
pracowac nad nastepnym
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Procesy w systemie

Proces

egzemplarz danego programu posiadajacy wiasng przestrzen
adresowq

B Kazdy nowo powstaty proces otrzymuje unikalny numer,
ktory go jednoznacznie identyfikuje (PID)

B W celu wykonania programu system operacyjny przydziela
procesowi zasoby (pamiec, czas procesora)
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Dziatania na procesach

Proces mozna:

B widzie¢ na ekranie monitora (efekty pracy procesu bedg
widoczne). Taki proces nazywamy pierwszoplanowym

B przenies¢ w tto (ang. background) przy uzyciu Ctrl+z
oraz komendy bg dla danych wyjscia - proces bedzie
pracowat, ale bez pokazywania efektow na ekranie). Taki
proces nazywamy drugoplanowym

B zawiesi¢, czyli wstrzymac (ang. suspend). Taki proces
rowniez nazywamy drugoplanowym

B zabi¢, czyli zakonczyc¢ (ang. kill)
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Zadania. Ustugi. Demony

Zadanie

to proces drugoplanowy, ktory moze byc¢ "zawieszony" lub
dziatajacy "w tle".

Ustuga

czyli serwis systemowy - w Linuksie sg to programy
uruchamiane podczas startu systemu w celu wykonania
pewnych czynnosci

Demon

ustuga dziatajqca przez caty czas pracy systemu (dziata jako
proces w tle, czyli nie jest podtgczona do zadnego terminala)
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Uzytkownicy w Linuxie (1)

superuzytkownik = administrator = root

uzytkownik majacy wszystkie prawa w systemie (do modyfikowania
lub usuwania plikdw, uruchamiania programow i wykonywania
dowolnych polecen mozliwych do wykonania w systemie)

Konto administratora tworzone jest podczas
instalacji systemu. Tworzenie innych kont nie
jest wymagane, ale mocno zalecane.

Dla dobra systemu nie powinno sie przesiadywac T s S
caty czas na koncie roota If you see me laughing,
vou'd batter have a backup!
Zatem nawet jesli do Twojego komputera dostep
masz tylko Ty to i tak powinienes utworzy¢ dla
siebie konto zwyktego uzytkownika
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Uzytkownicy w Linuxie (2)

uzytkownik systemowy

to kazdy proces w systemie, ktoremu system przyznat odpowiednie
pliki, katalogi oraz przestrzen adresowg, ktore sq mu niezbedne do
pracy. Uzytkownikiem systemowym nie moze byc¢ osoba fizyczna
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Uzytkownicy w Linuxie (3)

uzytkownik zwykty

jest to osoba fizyczna, ktéra wykorzystuje system do realizacji
zadan niezwigzanych z administracjg systemu
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Zarzadzanie uzytkownikami

B Kazdy uzytkownik otrzymuje unikalny numer, ktéry go
jednoznacznie identyfikuje w systemie — UID (User ID)

B Kazdy uzytkownik majgcy konto w systemie otrzymuje
m.in. wiasny katalog domowy, stanowigcy jego Srodowisko

pracy

B Stworzenie nowego uzytkownika polega na dodaniu go do
bazy uzytkownikow i nastepnie utworzeniu dla niego
katalogu domowego

B Do zarzadzania uzytkownikami sg uzywane polecenia, np:
useradd, passwd, usermod, userdel, su
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Plik haset (baza uzytkownikow)

Podstawowg bazg uzytkownikow w Linuxie jest tzw. plik
haset: /etc/passwd. Kazdy wiersz tego pliku zawiera informacje
o jednym koncie i skifada sie z 7 wartosci oddzielonych
dwukropkami:

. Nazwa uzytkownika

. X lub *oznaczajqcy, ze hasto znajduje sie w innym pliku

. UID

. GID

. Imig i nazwisko oraz opis uzytkownika

. Sciezka katalogu domowego

. Powtoka logowania (program uruchamiany po zalogowaniu)

NOUuph,hWNR

A gdzie te hasta? Znajdujgq sie w postaci zakodowanej w
pliku /etc/shadow, ktory moze byc¢ odczytany tylko przez roota
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Grupy uzytkownikow

Grupy

tworzone sg dla uzytkownikow charakteryzujacych sie dang
cecha. Dzieki grupom mozliwe jest ustalenie uprawnien do
zasobow dla wiekszego grona uzytkownikdéw jednoczesnie
- nie zas dla kazdego indywidualnie
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Zarzadzanie grupami

B Kazda grupa otrzymuje unikalny numer, ktory
jednoznacznie identyfikuje ja w systemie - GID
(Group ID)

B Jezeli do istniejgcej grupy zostanie dotgczony
kolejny uzytkownik, bedzie on miat takie same prawa
jak pozostali

B Kazdy z uzytkownikdw musi naleze¢ przynajmniej
do jednej grupy

B Do zarzadzania grupami sq uzywane polecenia, np:
addgroup, delgroup, chgrp
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Plik informacji o grupach

Wszystkie grupy zapisane sq w pliku: /etc/group.

Kazdy wiersz tego pliku zawiera informacje o jednej grupie
i skfada sie z 4 wartosci oddzielonych dwukropkami:

1. Nazwa grupy

2. Hasto - jezeli wartosc jest pusta, to hasto nie jest wymagane
3. GID

4. Lista uzytkownikow nalezacych do tej grupy
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Logowanie

Logowanie

proces uwierzytelniania i autoryzacji uzytkownika komputera,
polegajacy najczesciej na podaniu identyfikatora uzytkownika oraz
hasta uwierzytelniajgcego w celu uzyskania dostepu oraz
okreslonych uprawnien do korzystania z systemu komputerowego

Username: |

Password:

@@ ©
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Uwierzytelnianie. Autoryzacja

Uwierzytelnianie

proces polegajacy na zweryfikowaniu wiarygodnosci uzytkownika
probujacego uzyskac¢ dostep do zasobow systemu

Autoryzacja (upowaznienie)

proces pozwalajacy zdecydowa¢ do jakich zasobow dany
uzytkownik moze uzyskac dostep i jakie operacje moze wykonac
w systemie
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Linux PAM

System PAM

(ang. Pluggable Authentication Modules) biblioteki pozwalajgce na
uwierzytelnienie uzytkownika przez programy w systemie

PAM zapewnia rdézne rodzaje autoryzacji,
poczynajgc od trywialnej autoryzacji poprzez
hasto, a konczac na autoryzacji poprzez gtos, linie
papilarne lub jednorazowe hasto

Dodatkowo PAM moze zadbac automatycznie o
zarzadzanie  hastami i ich  automatyczng
aktualizacje, blokowanie kont po uptywie
okreslonego czasu bezczynnosci, obstuge
zablokowanych kont, logowanie roota tylko do
jednego terminalu, zapisywanie do logow danych
wymienionych z programem po zalogowaniu
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Modut tadowalny

Jadro systemu Linux potrafi tadowac¢ i usuwaé¢ dowolng czesc
swojego kodu stosownie do potrzeb. Osobno fadowane czesci
kernela noszg nazwe modutow tadowalnych

Linux jest kompilowany i taczony (linkowany) dynamicznie. Oznacza
to, ze w kazdej chwili mozemy zatadowacC do niego jakis fragment
kodu, badz go usungl. Pozwala to na miedzy innymi zmniejszenie
rozmiarow kernela, skracajac tym samym czas fadowania go do
pamieci

Aby przekonac¢ sie, jakie modulty mamy obecnie do dyspozyciji,
wystarczy wydac polecenie Ismod

Mozna powiedzie¢, ze moduty odpowiadajgq sterownikom w
terminologii DOS/Windows, jednak mogg one obstugiwal nie tylko
urzgdzenia
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Zrodta
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