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1. Internet

W latach szes¢dziesiatych ubiegtego stulecia rozpoczgto prace nad zbudowaniem sieci
komputerowej, ktora mogta by zapewni¢ komunikacje migdzy komputerami pracujacymi w réoznych
sieciach lokalnych i znajdujacych si¢ w duzych odleglosciach od siebie. Pierwsze tego rodzaju sieci
powstaty w osrodkach wojskowych, a nastgpnie zaczety szybko si¢ rozwija¢ w osrodkach

naukowych i akademickich.

Internet to sie¢ komputerowa o zasiggu globalnym laczaca ze soba setki tysigcy matych i duzych

sieci lokalnych oraz pojedyncze komputery.
Dzisiaj Internet jest siecig o zasiggu globalnym i jest dostgpny dla kazdego uzytkownika.

Ogolna struktura sieci Internet sktada si¢ z sieci lokalnych i pojedynczych komputeréw oraz
z szybkiej sieci szkieletowej. Sie¢ szkieletowa stuzy do przekazywania danych migdzy sieciami

lokalnymi.

Wsrod komputerdw pracujacych w sieci mozna wyrozni¢ dwa typy nazywane serwerami
i klientami. Serwer to komputer, ktoéry udostgpnia swoje zasoby innym komputerom w sieci, np.
udostgpnia dane z sesji gietdowej. Klient to komputer, ktéry korzysta z zasobéw serwerdw, np.
domowy komputer, ktory taczy si¢ poprzez sie¢ z serwisami informacyjnymi. (Nowoczesny system
organizacji sieci zbudowany na podstawie tych zatozen nosi nazwe¢ modelu klient-serwer). Komputer
podtaczony do sieci Internet nazywa si¢ tez hostem.

Mozliwos$ci wykorzystania sieci Internet sa bardzo roznorodne W$rdd nich mozna wyro6znic¢ kilka
najwazniejszych. Nosza one nazwg ushug. Do najwazniejszych ushug oferowanych w sieci Internet

naleza:

e WWW

Poczta elektroniczna

Grupy dyskusyjne
IRC- (ang. Internet Relay Chat)
e FTP

(1.1) WWW

World Wide Web (WWW) powstat okoto 1990 roku. Za jego tworcg uwazany jest Anglik Sir Tim

Berners-Lee, pracownik CERN (ang. European Organization for Nuclear Research — Europejskie

Centrum Badan Molekularnych w Szwajcarii). Pracowal on razem zgrupa programistow nad

stworzeniem systemu wymiany informacji dla naukowcow. Umozliwit komputerom znajdujacym sig
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fizycznie w réznych miejscach wyswietlanie tekstu, ktory zawierat lacza (ang. links — po polsku
odnos$niki lub potocznie linki) do innych plikow. Byt to poczatek jezyka HTML (ang. Hypertext
Markup Language — jezyk hipertekstowego znakowania informacji), jezyka do tworzenia stron
(zwanych tez witrynami lub dokumentami) internetowych. Lacza staty si¢ cecha zasadnicza witryn.
Dzigki nim strony moga zawiera¢ informacje o wzajemnych relacjach, uzytkownik moze
przechodzi¢ zjednego dokumentu do drugiego. Tim Berners-Lee opracowal takze pierwowzory
protokolu HTTP (ang. Hypertext Transfer Protocol — protokédt przesylania dokumentow HTML)
1 URL (ang. Universal Resource Locator — adres internetowy, unikalny identyfikator kazdego

dokumentu w siect).

WWW jest tak zwanym systemem hipermedialnym umozliwiajacy uzytkownikowi dostgp

interakcyjny do gromadzonych informacji.
Pojecie systemu hipermedialnego stanowi rozszerzenie zwyktego systemu hipertekstowego.

Oba te systemy sa zbiorem dokumentow. Kazdy ztych dokumentow ma jednak jedna
charakterystyczna cechg: zawiera odnosniki (odsytacze) do innych dokumentéw w zbiorze, ktore to
z kolei moga zawiera¢ odsylacze do nastgpnych dokumentow itak dalej. Kazdy odsytacz zawarty
w dokumencie jest zwiazany ze wskazywalng przez uzytkownika czg$cia dokumentu. Wybranie

takiego odsytacza powoduje uzyskanie dostgpu do kolejnej informacji umieszczonej w systemie.

Na uwage zastuguje fakt, ze caty system uslugi WWW jest specyficzna baza danych. Stanowi on
przyktad rozproszonej bazy danych.

Ze wzgledu na rozproszona struktureg systemu hipermedialnego moga zdarza¢ sig sytuacje w ktorych
odsylacze zawarte w dokumentach tego systemu sa niepoprawne. Natrafia¢ na taka sytuacje

otrzymujemy najczegsciej komunikat, o tym ze dana strona nie jest dostgpna.

(1.2) Zasada dzialania WWW

WWW dziata w oparciu o pewien schemat, ktory wyglada zawsze tak samo bez wzgledu na

zastosowane oprogramowanie i technologie. Schemat dziatania WWW ilustruje rysunek 1:
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(A)

I\<3:

Rysunek 1 Schemat dziatania World Wide Web oraz protokotu HTTP

Pierwszym krokiem jest otwarcie potaczenia za pomoca protokotu transmisji TCP pomigdzy
komputerem, na ktéorym zainstalowana jest przegladarka internetowa (A), a serwerem (B). Nastgpne
zadania sa realizowane przez protokot HTTP, ktory jest potozony w wyzszej warstwie (w warstwie

aplikacji wedlug modelu warstwowego OSI) niz protokot TCP.

Protokét HTTP uczestniczy w nastepujacych procesach (numery odpowiadaja numerom na
rysunku):

1. przegladarka wysyta zlecenie do serwera WWW; kazde zlecenie sklada si¢ z metody,
identyfikatora zasobu oraz oznaczenia wersji protokotu; po wystaniu pierwszej linii zlecenia
przesytane sa inne informacje o serwerze WWW  formie nagtowkow HTTP,

2. jesli wyslane przez przegladarke zlecenie dotyczy dynamicznie generowanego dokumentu
HTML, serwer przetwarza odpowiedni skrypt generujac odpowiedni kod HTML,

3. po otrzymaniu zlecenia serwer odpowiada klientowi, wysyta naglowki odpowiedzi —
informacje o sobie i zwracanym dokumencie, informacje dotyczace oprogramowania serwera
oraz ustawienia cookie; po wystaniu nagldowkow serwer wysyla pusta linig, a nastgpnie
wlasciwy dokument w formacie okreslonym przez jeden znaglowkow wystanych przez

przegladarke.

Gdy protokét HTTP zakonczy wysytanie danych, zamykane jest potaczenie TCP.

(1.3) Format HTML

Jezyk HTML jest jezykiem opisu struktury. Nie sluzy on do podawania szczegdétow dotyczacych
wygladu strony. Podaje on natomiast informacje o strukturze dokumentu, czyli wskazowki dla
przegladarki w jaki sposob ma go pokazywac. Stad tez ten sam dokument zapisany w HTML moze

by¢ réznie prezentowany w zaleznosci od zastosowanej przegladarki.
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HTML jest tez jezykiem bezformatowym. Oznacza to ze przejscia do nowego wiersza, czy
wielokrotne spacje sa tutaj ignorowane. Wymagana struktura dokumentu uzyskiwana jest za pomoca

specjalnych elementéw jgzyka zwanych znacznikami.

Znacznik ma posta¢ nazwy uj¢tej w znaki mniejszosci 1 wigkszosci. Znacznik NAZWA moze wigce

w dokumencie HTML wygladac¢ tak:
<NAZWA>
Taki znacznik okresla operacje lokalna lub poczatek operacji formatujace;.

Znacznik okres$lajacy koniec operacji wyglada podobnie, z tym przed jego nazwa umieszcza si¢ znak

prawego ukosnika. Moze wigc wygladac tak:

</NAZWA>

(1.4) Struktura dokumenntu HTML
Kazdy dokument zapisany w jezyku HTML jest podzielony na dwie glowne czg$ci:
Naglowka

Zawiera szczegOlowe informacje o dokumencie; umieszczany jest migdzy znacznikami
<HEAD> i </HEAD>

Tresci dokumentu

Czyli calej reszty; umieszczana jest migdzy znacznikami <BODY> i <BODY>.

Podstawowa struktura dokumentu w jezyku HTML wyglada tak:

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>
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tutaj jest tytut dokumentu
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
tutaj jest tres¢ dokumentu
</BODY>

</HTML>

Znaczenie poszczegolnych znacznikoéw jest nastgpujace:

Para <HTML>, </HTML> oznacza poczatek i koniec dokumentu HTML
Para <HEAD>, </HEAD> oznacza poczatek i koniec nagtowka

Para <BODY>, </BODY> oznacza poczatek i koniec tresci dokumentu

Para <TITLE, </TITLE> w obrg¢bie nagtowka oznaczaja poczatek i koniec tytutu dokumentu.

Tekst dokumentu HTML moze by¢ zapisany tak jak powyzej, czyli z odpowiednimi wcigciami. Nic

nie stoi jednak na przeszkodzie, aby ten dokument zapisa¢ tak:

<HTML><HEAD><TITLE>tutaj jest tytut dokumentu </TITLE></HEAD><BODY>tutaj jest tres¢
dokumentu </BODY></HTML>

Z punktu widzenia przegladarki stosowanie wcig¢ czy spacji nie ma znaczenia. Ta pierwsza forma
jest jednak duzo czytelniejsza. Latwiej w niej zorientowac si¢ w strukturze dokumentu i znalez¢é

ewentualne bedy.
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Przyktadowe znaczniki
BR

Znacznik <BR> nakazuje przegladarce przejscie do nowego wiersza. Pomigdzy wiersze nie jest

wstawiany zaden odstep.

P

Znacznik <P> definiuje akapit
Hi

Znacznik <Hi>, gdzie i =1,2,..,6, oznacza poczatek nagtdéwka poziomu i. Na przyktad tekst nagtdéwka

najbardziej znaczacego poziomu jest ujety w znaczniki <H1>, </H1>.
UL

Znacznik <UL> oznacza poczatek listy nieuporzadkowanej, czyli takiej w ktorej lista nie jest
porzadkowana wedtug numeréw. Kazda pozycja na liScie jest poprzedzana znacznikiem <LI>.

Przegladarka najczgsciej poprzedza kazdy element listy kropka.

IMG

Znacznik ten pozwala na dotaczenie grafiki do dokumentu. Jego uzycie moze by¢ nastgpujace
<IMG SRC="moj_obrazek.gif”>

Zastosowanie takiego znacznika spowoduje umieszczenie na stronie WWW w miejscu zastosowania

znacznika obrazka zapisanego w pliku moj_obrazek.gif.
A

Za pomoca znacznika <A> realizowane sa odsytacze hipertekstowe. Znacznik ten definiuje tak
zwang kotwicg (ang. anchor). Aby uzy¢ dowolny fragment dokumentu jako odsytacza, wskazany
fragment dokumentu nalezy uja¢ migdzy znacznikami <A>, </A>. Kotwica moze wskazywac na
polaczenie do obiektu docelowego lub do innego miejsca w tym samym dokumencie. Jesli
pofaczenie ma by¢ realizowane do innego dokumentu, to potozenie obiektu definiowane jest przez
parametr HREF.

Prosty odsytacz hipertekstowy moze wyglada¢ tak:

<A HREF="wstep.htm”> Wprowadzenie </A>
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Umieszczenie takiego wpisu w dokumencie spowoduje zaznaczenie tekstu Wprowadzenie jako

odsylacza do dokumentu wstep.htm.

NASTEPNA
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2. Protokol FTP

Protokot FTP (ang. File Transfer Protocol) jest protokotem ogolnego przeznaczenia

wykorzystywany w najbardziej rozpowszechnionych ustugach przesytania plikow.

Protoko6t FTP umozliwia;:

przestanie dowolnego pliku

okreslenie wiasciciela pliku

okreslenie ograniczenia dostgpnosci

ukrycie szczegdtow poszczegdlnych systemow operacyjnych

Jest to tez jeden z najstarszych protokolow wykorzystywanych w sieci Internet. Powstal wcze$niej

niz protokoty TCP czy IP.

Najwazniejsza cecha protokotu FTP, jest to ze moze on by¢ wykorzystywany do kopiowania
dowolnego pliku z jednego komputera na inny.

(2.1) Polecenie FTP

Interfejs dostgpny dla uzytkownika korzystajacego zz FTP moze by rdézny w zaleznosci od
implementacji, gdyz standard protokolu FTP nie definiuje interfejsu uzytkownika a jedynie sposob

w jaki oprogramowania jednego komputera wspotpracuje z oprogramowaniem drugiego komputera.

Najpopularniejszy jest interfejs opracowany dla systemu UNIX BSD. Obejmuje on ponad 50

polecen.

Po podaniu polecenia open protokét FTP tworzy potaczenie TCP z odleglym komputerem.
Potaczenie to nosi nazwg potaczenia sterujacego. Potaczenie sterujace stuzy tylko do przekazywania

polecen, a nie do przesylania danych.

Po ustanowieniu potaczenia sterujacego oprogramowanie FTP wymaga podania danych

pozwalajacych na identyfikacj¢ uzytkownika. Nalezy wiec poda¢ identyfikator oraz hasto.
Po uzyskaniu autoryzacji mozna juz zleca¢ wykonywanie polecenh w tym przesytanie plikow.

Wszystkie polecenia przesytane sa potaczeniem sterujacym. Jesli uzytkownik zamierza zamknaé

pofaczenie sterujace musi wydac polecenie close.
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Close nie konczy jednak dziatania programu FTP.

(2.2) Autoryzacjaw FTP

Mozliwos¢ autoryzacji uzytkownikéw w FTP jest bardzo cenna, gdyz pozwala na kontrolg dostgpu

do zasobow serwera FTP.

Wiele jednak serweréw FTP udostepnia swoje zasoby dowolnemu uzytkownikowi. Aby uniknac
konieczno$ci nadawania wszystkim uzytkownikom, ktorzy zamierzaja skorzysta¢ z zasobow serwera
FTP kont, wprowadzono jedno specjalne konto. Kont to ma identyfikator anonymous. Identyfikator
ten pozwala na dostep do zasobow serwera dowolnemu uzytkownikowi. Czasami zdarza sig, ze
z kontem anonymous zwigzane jest hasto dostgpu. Najczgsciej jako hasto dostgpu dla konta

anonymous nalezy poda¢ swoj adres e-mail.

(2.3) Typy plikow
Program FTP obstuguje dwa podstawowe rodzaje plikow. Sa to

e binarne

o tekstowe

Korzystajac z protokolu ftp trzeba ustali¢ przed przestaniem pliku tryb transmisji (czyli typ
przesytanego pliku)

Tryb tekstowy stuzy do przesytania podstawowych plikow tekstowych podzielonych na wiersze.
Tryb binarny stuzy do przesytania wszystkich innych rodzajow plikow.

W takim trybie nalezy wigc przesytac pliki zawierajace obrazki, muzyke, programy czy dokumenty
Worda.

(2.4) Polaczenia w FTP

Jak juz wspomnieli$my wcze$niej po wydaniu polecenia open protokot FTP otwiera polaczenie TCP,

ktérym przesytane sa komendy interfejsu FTP. Potaczenie to nazywane jest polaczeniem sterujacym.

Natomiast pliki nie sa przesylane potaczeniem sterujacym. Dla kazdego pliku ustanawiane jest
oddzielne potaczenie i tym polaczeniem przesytany jest plik. W celu uniknigcia konfliktow migdzy

pofaczeniem sterujacym a polaczeniem dla danych kazde z nich wykorzystuje inny port.
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W trakcie sesji FTP polaczenie sterujace pozostaje stale inie zmienia si¢. Polaczeni dla danych

zmieniaja si¢ natomiast czgsto. W trakcie sesji sa najczesciej wielokrotnie otwierane i zamykane.
Dzigki rozdzieleniu polaczen dla danych i polecen sterujacych mozna:

¢ latwiej dokona¢ implementacji

e wysla¢ polecenia w trakcie przesytania pliku (np. domagajace si¢ przerwania transmisji pliku)

e korzysta¢ z warunku konca pliku

NASTEPNA
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3. Poczta elektroniczna

Jest to serwis zapewniajacy wymiang wiadomosci pomig¢dzy uzytkownikami Internetu.
Wiadomos$ci moga mie¢ posta¢ albo tekstow (w znakach ASCII lub w kodowaniu narodowym - czyli
zawierajacym np. polskie znaki diakrytyczne) albo zalacznikow binarnych. Szczeg6lnie obecnosé
zatacznikow otwiera przed uzytkownikami poczty elektronicznej nieograniczone mozliwosci —

w zalaczniku moze znajdowac si¢ dowolny plik binarny — np. pliku z edytora typu .doc, plik

z obrazkiem typu .jpg albo plik z wiadomoscia glosowa lub muzyka lub filmem.
Uzycie poczty elektronicznej sktada si¢ wige z dwu elementow:

e odbieranie poczty — poczta dla nas przychodzi do naszej skrzynki pocztowej na serwerze; zeby
moc ja przeczyta¢ musimy ja odebra¢ zserwera przy pomocy protokotu POP3 lub IMAP4;
nalezy pamigtaé, ze odebranie poczty oznacza przewaznie przeniesienie wszystkich wiadomosci
z serwera na nasz komputer — na serwerze te wiadomos$ci przestaja istnie¢; na komputerze

klienckim mozemy odczyta¢ poszczegdlne wiadomosci przy uzyciu programu pocztowego.

e wysylanie poczty — polega na stworzeniu wiadomosci na kliencie i przestaniu jej dalej do
serwera dostawcy ustug, ktory przesyta wiadomos$¢ dalej do serwera, gdzie jest skrzynka
odbiorcy wiadomosci. Przestanie polega na nawiazaniu przez program pocztowy klienta sesji

wykorzystujacej protokét SMTP z programem poczty elektronicznej na serwerze.

3.1) MIME

Protok6t MIME stuzy do przesytania roznych typow danych takich jak czysty tekst, tekst
formatowany, rysunki, dzwigk, obraz, dokumenty HTML itp.

Dzigki standardowi MIME mozemy wysyta¢ informacje r6znego typu. Moga one by¢ odebrane
nawet przez osoby, ktore pracuja z terminalami nie obstugujacymi grafiki. W takim wypadku
standard MIME wys$wietli u uzytkownika koncowego tylko tekstowy fragment naszej wiadomosci

pocztowe;.

W standardzie MIME mozemy réwniez dotaczaé linki do innych dokumentéw znajdujacych sig na

przyktad na serwerach FTP.

3.2) POP

Aby list wystany protokotem SMTP mogt by¢ odebrany, komputer odbiorcy musi by¢ dostgpny.
Dlatego tez poczty nie wysyta si¢ na stacje klienckie, ale do specjalnych serwerdéw pocztowych czyli
hostow SMTP. Hosty te przechowuja pocztg. W momencie, kiedy chcemy przeczyta¢ nasza pocztg
musimy potaczy¢ si¢ z serwerem pocztowym. Do tego celu stuzy protokot POP3. Wykorzystuje on

jako warstwg transportowa protokot TCP/IP. Serwer POP3 oczekuje na potaczenie pod numerem
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portu 110.

Standardowo w protokole POP3 identyfikator uzytkownika oraz hasto przesytane sa otwartym
tekstem. Powoduje to znaczne zagrozenie dla bezpieczenstwa sysetmu. Dlatego tez istnieje rowniez
mozliwo$¢ korzystania z bezpiecznego uwierzytelniania konta. Metoda ta bazuje na standardzie
MDS.

(3.3) IMAP4

IMAP4 jest protokotem umozliwiajacym dostgp do wiadomosci pocztowych znajdujacych si¢ na
serwerze pocztowym (bez konieczno$ci §ciagania ich z serwera) oraz zarzadzania nimi bezposrednio

na serwerze pocztowym.

Protokot ten zapewnia wigc mozliwo$¢ takiego manipulowania skrzynkami pocztowymi
znajdujacymi si¢ na serwerze, jak gdyby byty one na stacji lokalnej klienta oraz mozliwo$¢

synchronizacji skrzynek lokalnych i skrzynek znajdujacych si¢ na serwerze.
Najwazniejsze zalety protokotu IMAP4 to:
e mozliwos¢ wykonywania operacji na wiadomos$ciach bez koniecznosci $ciagania ich z serwera;

e przegladanie wiadomosci i zatacznika bez pobierania ich z serwera;
e praca w trybie off-line;

o synchronizacja skrzynek lokalnych i skrzynek na serwerze.

NASTEPNA
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4. Rodzaje dokumentow WWW

Wsréd dokumentow WWW mozemy wyrdznié trzy rodzaje. Sa to dokumenty:
- statyczne
- dynamiczne
- aktywne

(4.1) Dokumenty statyczne

Dokument statyczny to ,,standardowy” dokument WWW zapisany w jezyku HTML raz na zawsze.

Nie zmienia si¢ on wigc w czasie swego cyklu zycia.

Zaleta tego typu dokumentow jest przede wszystkim ich prostota. Moga one by¢ tworzone przez
niezbyt zaawansowanych uzytkownikow. Jesli go przetestujemy, to mamy gwarancje, ze pozostanie
on poprawny do konca swego zycia. Z takim dokumentem fatwo tez poradzi sobie nasz serwer
WWW oraz przegladarka.

Z dokumentem statycznym wiaza si¢ tez pewne wady. Do zasadniczych nalezy ... niezmienniczos$¢

zawartych w nim informacji. Tak to wlasnie jest, Ze to co jest zaleta moze by¢ jednoczes$nie wada.

Zmiany w tre$ci dokumentu statycznego wymagaja za kazdym razem ingerencji autora. Dokumenty
takie sa wiec nieelastyczne, a wprowadzanie do nich zmian wiaze si¢ z pewnymi kosztami, strata

czasu i mozliwo$cia wprowadzenia przypadkowych btedow.
(4.2) Dokumenty dynamiczne

Dokumenty dynamiczne cechuja si¢ tym, Ze moga pokazywac aktualne informacje bez konieczno$ci

dokonywania zmian w tych dokumentach.

Moga wigc stuzy¢ do prezentowania informacji, ktora czgsto si¢ zmienia — takich jak na przyktad

wyniki sesji gietdowych, danych o pogodzie itp.

W jaki sposob dziataja dokumenty dynamiczne? Tak naprawdeg sa to dokumenty statyczne, ale
przygotowywane ,na biezaco”. Po odebraniu przez serwer zadania przestania dokumentu
dynamicznego, serwer najpierw uruchamia specjalny program, ktéry na podstawie aktualnych
danych tworzy dokument HTML (statyczny). Z punktu widzenia przegladarki dokumenty

dynamiczne i statyczne sa wigc nierozrdznialne.

Do gtownych zalet dokumentéw dynamicznych nalezy ich duza elastycznosc.
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Nie ma jednak rozy bez kolcéw. Dokumenty dynamiczne wymagaja wigkszych naktadow zardwno
od autora tych stron (wiedza, do§wiadczenie) jak i od serwera WWW, ktéry musi wykona¢ wigcej

operacji przed przestaniem strony do klienta.

Strony dynamiczne musza by¢ znacznie uwazniej opracowane i lepiej przetestowane niz strony

statyczne. Ich §ciagniecie z serwera zajmuje tez zazwyczaj wigcej czasu hiz stron statycznych.

Wada tych stron jest tez ito, ze po przestaniu ich do przegladarki pozostaja juz niezmienione.
Uzytkownik nie moze wigc pracowa¢ znimi interaktywnie. Jesli chce co$ zmieni¢ (np. ukiad

danych), to musi $ciagnaé z serwera kolejna strong.
(4.3) Dokumenty aktywne

Brak interaktywnosci strony dynamicznej moze by¢ usunigty poprzez zastosowanie stron
aktywnych. Dokument aktywny nie jest, w przeciwienstwie do pozostatych typow, w peni
okreslony przez serwer. W jego sktad wchodzi program, ktéry moze obliczaé¢ i wyswietla¢ warto$ci

w trakcie przegladania dokumentu przez uzytkownika

Tak wigc zawarto$¢ strony aktywnej moze si¢ caly czas zmieniaé, adecyzje o jej wygladzie

podejmuje uzytkownik.

Dokument aktywny moze tez , co jest bardzo wazne, w sposob ciagly sigga¢ do swoich zrédet

informacji 1 uaktualnia¢ dane wy$wietlane (np. notowania gietdowe).

Za te udogodnienia placimy jednak wigkszymi nakladami poniesionymi na stworzenie dokumentu
oraz wigkszymi kosztami jego prezentacji (przegladarka musi umie¢ wigcej i by¢ zainstalowana na
wydajniejszym systemie). Dodatkowo dokument aktywny stanowi potencjalne zagrozenie dla
bezpieczenstwa systemu, gdyz moze on roéwniez udostepnia¢ informacje zgromadzone na

komputerze przegladarki i w pewnym sensie moze przejac kontrole nad czgscia jego zasobow.

NASTEPNA
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Podsumowanie

Internet stat si¢ w ciagu ostatnich dwudziestu lat waznym $rodkiem komunikacji migdzyludzkie;j.
Jego popularnos$¢ ciagle rosnie, a wraz z nig liczba uzytkownikow. Najwazniejszymi ustugami
wykorzystywanymi w sieci Internet sa ustugi WWW, ftp oraz e-mail.
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